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FINAL DO PERSONAGEM 


Soco Fraco Soco Médio 


Pulo Vertical 
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Agachado Andando 


Arremessos 


Soco Forte 


Chute Fraco Chute Médio 


Segundo a filosofia de Ryu, 
seu destino é treinar karatê 
Shotokan e honrar seu mestre, 
o saudoso Sheng Long. Sabe- 
se hoje, entretanto, que ele 
carrega o fardo da vingança e 
pretende matar Akuma (Gouki) 
com suas próprias mãos... 
nesses momentos seu espírito 
de luta é tomado pela perso- 


a 


nalidade chamada Evil Ryu 
(Shin Ryu) - uma face demoní- 
aca do jovem karateca. 

O japonês não fala muito e só 
confia em Ken Masters como 
amigo - se bem que ambos 
vivem brigando. Pois é, 
quando marcou o peito de 
Sagat com seu golpe 
“Shouryuu Ken”, além de 


Chute Forte 


Alpha Counter 


Pulando / Soco 


ganhar vários inimigos, 
tornou-se famoso e hoje é 
perseguido por Sakura 
Kasugano, uma jovem colegi- 
al que pretende ter aulas de 
karatê com o próprio Ryu. 
Nas batalhas, defendendo seu 
título, Ryu luta bem a qualquer 
distância e pode lançar poten- 
tes magias bem de longe. 


ácnicas de Combate Técnicas de Combate Técnicas de Combate 


(XZV) Front-Strong - P+SM ) — (ZW) FrontForward - )+CM - (ZW) Hadou No Kamae - W Va Start 


= GOLPES. * Special Moves 


(X=) Doujioshi!SP cce sssses sarna 
“NormnalMôvas: cs SA W+CR, W+CR+SF 
EE (x2y) pon. e cu +25 (áeperto)  (xZy) Hadouken ........... Ya3+s 
(XZV) Air P-Throw ............. ese (XZV) Shouryuu Ken .............. 2VYa+s 
RC dera € ou +25 (ar/d-perto)  (XZV) Tatsumaki Senpuu Kyaku .......... 
- (XZV) K-Throw ... € ou D+20 (d-perto) ires Ve €+C 
(XZ ) Near Strong ............ SM (d-perto)  (XZV) Air Tatsumaki Senpuu Kyaku...... 
(XZ ) Near Fierce .............. SE (O Deo) Ut redes nado Ve €+C (ar) 
(XZ ) Near Forward .......... CM (d-perto) ( ZV) Zempou Tenshin ........... Ve ess 
(XZ ) Near Roundhouse ... CF (d-perto) ( ZV) Zen Tou................... Va>+Start 
(XZV) Front-Forward.................. >+CM Super Special Moves 
(XZV) Front-Roundhouse ........... +CF  (XZ )*Shouryuu Reppa ...........m. 
(- V) Back-Strong ..........m. TOM os et aerea Vayaa+s 
(. V) Back-Fierce....................... €+SF (Z)*Shinryuu Ken... WI YN+C 
(€ V) Back-Forward .................. €+CM (Z)*Shinyuu Ken Turbo.................. 
(- V) Back-Roundhouse ............ €JCF Va3Y83+C, S ou C (rápido) 
-Z ) **Shippuu Jinrai Kyaku .............. 
nn Ad Ve eve esc 
= 
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[do ) e 
nem EO atra 
< m tia a Nome Ken Masters Naturalidade EUA 
= De rPfi i ps Peso 72kg Altura 1,75m Tipo de Sangue B 
——— Medidas Busto 110 CinturaB2 Quadril 86 
| a | Parceiro de Ryu nas aulas | 5 jo 
&3 | com Sheng Long, é filho E 
BE | único de uma família rica O | 
Re dos EUA e, apesar de ótimo E] 
| lutador, leva seu karatê q 
| 
feia | como apenas um esporte. E 
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Chute Fraco Chute Médio Chute Forte 
us y j 


Pulo Vertical 


Pulo Diagonal 


Alpha Counter 
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E 
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Agachado Andando 
Chute 


Arremessos 
Soco 
Pulando / Soco 


écnicas de Combate Técnicas de Combate Técnicas de Comb 


(.ZV) Zempou Tenshin - Vie €+S 
AROS Fudal | 


(XZV) Hadou Ken - Va +S 


YasYa54C 


ed 


Di em 
(-Z ) *Shinryuu Ken - 


ua 


(Z ) “Shinryuu Ken Turbo - VIP YAP+C, S ou C (rápido) 


(Z ) **Shippuu Jinrai Kyaku - Wi eVt €+C 


Peso 8SUkg Altura 1,78m Tipo de Sangue ? 
Medidas Busto 118 CinturaB4  QuacriB6 


FINAL DO PERSONAGEM 
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Soco Fraco Soco Médio 
Ea ss 
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Agachado Andando 


Arremessos 


Soco Forte 


Chute Fraco 


Chute Médio 
SE sa 


Akuma (Gouki) acredita em 
sua vitória! Desde quando 
iniciou sua jornada rumo ao 
combate final o lutador não 
conheceu a derrota. Aliás, 
antes de partir em busca do 
desconhecido, fez questão 
de desafiar seu mestre, 
Sheng Long, para um com- 
bate mortal... e nem precisa 
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Chute Forte 


écnicas de Combate Técnicas de Combate Técnicas de Combate 


lembrar quem venceu. 

Uma vasta lista de inimigos é 
o que não falta ao demoníaco 
Akuma (Gouki). Afinal, é 
perseguido por Gen, Ryu, Ken 
Masters, Sakura Kasugano... 
todos levando consigo um 
ódio mortal pelo lutador. 

Para manter-se invicto, além 
de dominar o Shotokan, 


adquiriu concentração que o 
permite lançar magias em 
pleno ar - e olha que ainda 
possui uma 2º personalidade, 
chamada Evil Akuma (Shin 
Gouki), ainda mais forte e 
ágil. Pois então, apesar de 
ótimo no corpo-a-corpo, seu 
destaque fica nas magias - 
sendo vantajoso à distância. 


(XZV) Front-Forward - )+CM 


(XZV) Front-Strong - )+SM 


Rss 


(-Z ) *Messatsu Gou Shoryuu - VIPV4P+S 


(ZV) Hyakki Shuu Punch - VI52:5S, S 
, E: 


EE Bi mo 
(ZV) ya Shuu Kick - Ya32:s, C 
A 


(.Z ) "Tenma Gou Zankuu - Va Wa3+S (ar) 


GOLPES 


* Normal Moves 

(XZV):P=ThroW Srs iss cases seram iesensinão 

RR Rosen PRA € ou 9+25 (d-perto) 
(XZV) Air P-Throw .......... 

ola REA € ou 9+258 (ar/d-perto) 
(XZV) Air K-Throw .........ss 

PRA re pe € ou 9+2C (ar/d-perto) 
(XZ ) Near Jab ................. SR (d-perto) 
(XZ ) Near Short .............. CR (d-perto) 
(XZ ) Near Forward .......... CM (d-perto) 
(XZ ) Near Front-Strong....................... 

PSNRDR SRS SAR ONE Ipe +SM (d-perto) 
(XZV) Crouch Front-Fierce .......... U+SF 
(XZ ) Near Back-Strong ....................... 

Seasais ape ra Ria adA ARES €+SM (d-perto) 
(::V)|BackcJab;-a sara seasisaeseros €+SR 


Perfil 


Nosso único compatriota 
no torneio é animal! O es- 


verdeado, além de habilidoso 


capoeirista, solta cargas 
elétricas que cozinham os 
corpos adversários. 


CHUTE / AISM 


Pao: o mtincia 


poe 


Ra e 


(€ V) Back-Strong ............. €+SM 
(=: V):Back-Shonta.... sessenta €+CR 
(( V) Back-Forward .................. €+CM 
e Special Moves 

(XZV) Electric Thunder ......... S (rápido) 
(XZV) Rolling Attack ............... €03+5 
(XZV) Back Step Rolling ........ €03+€ 
(XZV) Vertical Rolling .............. Voq+c 
(XZV) Surprise Front .............. sn. 3C 
(XZV) Surprise Back ................... €+3€ 
e Special Moves 

(XZ ) *Ground Shave Rolling ............... 
Rir dd Nas ac O €09€39+5 
(XZ ) *Charge Ground Shave Rolling .. 
aaa SEA SAN €03 €3+S (segure S) 
-Z ) “Tropical Hazard ..... ONE A+C 
((Z ) “Tropical Hazard Watermelon..... 


.. LONE A+CM ou CF, S ou C (rápido) 


Nome Blanka 
Peso 9Bkg 
Medidas 


Naturalidade Brasil 
Altura 1,92m Tipo de Sangue B 
Busto 198 Cintura 120 Quadril 172 


FINAL DO PERSONAGEM 


Soco Fraco Soco Médio 


Pulo Vertical 
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Agachado Andando 


Arremessos 


Blanka tinha 5 anos quando 
foi o único sobrevivente de 
um desastre de avião na 
Amazônia. Desde então, 
criado entre feras da floresta, 
o brasileiro aprendeu o valor 
da vida e o quanto é necessá- 
rio para mantê-la. 

Devido a uma mutação genéti- 
ca, adquiriu “poderes elétricos” 


Soco Forte 


Chute Fraco 


e chamou a atenção de M. 
Bison (Vega) - que pretende 
pesquisar o DNA do capoeirista 
e desenvolver novos soldados 
para seu exército. 

Nas brigas, utilizando toda sua 
agilidade e ferocidade, o bicho 
mantém-se à curta ou média 
distância dos oponentes. 
Assim, esperando pelo adver- 


Chute Médio 


Chute Forte 


Alpha Counter 


Técnicas de Combate Técnicas de Combate Técnicas de Comba: 


sário, Blanka pode movimen- 
tar-se conforme as reações 
dos inimigos e surpreendê-los 
com pulos acompanhados de 
sequências de “Combos”. 
Aliás, durante seus confron- 
tos, o animalesco combatente 
abusa dos movimentos de 
capoeira com um estilo cheio 
de selvageria. 
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(XZ ) Near Front-Strong - )+SM guns SA Crouch Eloa gado U+SF 


(a Ra 
ÃS 
rm 

E—s 


(2 ) is ao ME Roling €03 €3:+S (segure S) 
cd di, Es q 


a» ass 


e 


((Z ) *Tropical Hazard - LONE A+C 


| * Normal Moves 

| (XZV) Triangle Jump ..........uecemereersees 

[PS A ou 3 ou N (ar-parede) 
(XZV) P-Throw ... € ou +28 (d-perto) 
(XZV) Air P-Throw .........s siemens 

SS PRANTO € ou +28 (ar/d-perto) 
(XZ ) Near Fierce .............. SF (d-perto) 
(XZ ) Near Forward.......... CM (d-perto) 
(XZ ) Near Roundhouse ... CF (d-perto) 
(XZV) Crouch Front-Forward....... 8 +CM 
(XZV) Crouch Front-Roundhouse ........ 


DCIa OSS SR 4+CF 
(XZV) Air Down-Forward ..... W+CM (ar) 
(- V) Back-Fierce...................... €+SF 
(- V) Back-Forward .................. €+CM 


- V) Back-Roundhouse ............ 


Essa é a mulher mais forte 
do mundo... e não duvide! 
Agente da Interpol, a 
garota pretende desvendar 
os mistérios envolvendo a 
Shadaloo pela Amazônia. 


Special Moves 


ZW) Kikou Ken .............. €LYNI+S 
((ZV) Sen'en Shuu .......... EA DA AO 
(X ) Tenshou Kyaku X ........... 


AGE nA RS WoA+C (p-caindo) 
((ZV) Tenshou Kyaku .............. Vot+c 
(ZV) Hyakuretsu Kyaku ...... C (rápido) 
(X ) Sou Hakkei ................... €03+S 


(X) Spinning Bird Kick ....... €0D+C 


e Special Moves 

(Z ) *Kikou Shou ....... VIP VYA+S 
(XZ ) *Senretsu Kyaku ... €O9 €+C 
(Z ) *Hazan Tenshou Kyaku .............. 
Ga INT dans Sea CONEA+C 


Soco Fraco Soco Médio Soco Forte Chute Fraco Chute Médio Chute Forte 


Andando Parado Pulo Diagonal Pulo Vertical 


Agachado 


Arremessos 
Pulando / Soco 


ácnicas de Combate Técnicas de Combate Técnicas de Combate 


- (XZV) Crouch Front-Forward - 4+CM (XZV) Air Down-Forward - W+CM (ar) 


Rj==== ms GU O T E a ú 


(-ZV) Hyakuretsu Kyaku - C (rá 


pido) 
& ud > PRETO uu 
OF NS O 
a SAR) nf a 
5 SEGA a é 


(X ) Sou Hakkei - €OM+S 


+C 


pinning Bird Kick - €O+C (ar) 
— Mi Lt (m 


ss “” Ni Res 
(XZ.) “Senretsu Kyaku - €09 €-3+C 


pi No - 


FICHA DO PERSONAGEM 


* Normal Moves 
(XZV) P-Throw ... € ou +28 (d-perto) 
(XZV) Air P-Throw .......csesesesersieerees 


ERR PP € ou 9+25 (ar/d-perto) 
| (XZV) K-Throw ... € ou )+2C (d-perto) 
E(NZN) AIRKETAIOW io ssigmsnroros sister 
[EAR Ra € ou 3+2C (ar/d-perto) 

(XZ ) Near Jab................. SR (d-perto) 

(XZ ) Near Strong ............ SM (d-perto) 

(XZ ) Near Fierce .............. SF (d-perto) 

(XZ ) Near Short .............. CR (d-perto) 

(XZ ) Near Forward.......... CM (d-perto) 


(XZ ) Near Roundhouse ... CF (d-perto) 


(:-V) BackeJab; ass ssersersriaeme €+SR 
(- V) Back-Strong ..................... €+SM 
(- V) Back-Fierce....................... €+SF 
(- V) Back-Short.................. €+CR 
(CV) Back-Forward .................. €+CM 
( V) Back-Roundhouse ............ €+CF 
e Special Moves 


(XZV) Spiral Arrow .................. 


Loura de olhos azuis, a 
garota recebeu treinamento 


militar nas “Forças Especiais 


Britânicas” e sofreu lavagem 
cerebral quando capturada 
pela Shadaloo. 


(XZV) Cannon Spike................ 2Ya+c 
(XZ ) Axle Spin Knuckle . Pav €+S 
- NV) Cannon Revenge ........................ 
RAE dt We €+S (p-defesa-ar) 
(XZV) Hooligan Combination................ 


(XZV) Cancel Hooligan Combination ... 
DES DER RARA  RaSA Ya7+S, C 
(XZV) Fatal Leg Twister........................ 
Epis fed a Va 3245, € ou D+C 
(XZV) Cross Scissors Pressure ........... 
WI 74S, € ou D+C, € ou D+C 
- V) Camon Strike ............se 
PONTA ARE We €+C (ar-frente) 
e Special Super Moves 

(XZ ) *Spin Drive Smasher .................. 
PR Vaya3+C 
(-Z )*Reverse Shaft Breaker .............. 
Ve eve €+C 
((Z ) “Turbo Reverse Shaft Breaker ... 
Ve e Ve €+C,S ou C (rápido) 
((Z ) *“Killer Bee Assault ................... 


Chute Fraco Chute Médio 


tá o br 


Pulo Vertical 
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Alpha Counter 


Andando 


Agachado 


Pulando / Soco 


Pulando / Chute 


Arremessos 
Soco 
Chute 


écnicas de Combate Técnicas de Combate Técnicas de Comba 


KARIN 


FICHA DO PERSONAGEM 


GOLP ES (XZV) Guren Ken Ten... 
PR OU pio PAS Va+S, 440 
(XZV) Guren Ken Eleven ...................... 
eNormal MOVES 1: mp ga Ro Wa+S,S, 44+C 
(XZV) PEThtoW assar art seara (XZV) Guren Ken Twelve .................... 
AS Sea € ou +28 (d-perto) mari WADAS, €+S 
(XZV) Air P-Throw ........... ii (XZV) Guren Ken Thirteen ................... 
pesa € ou +25 (arld-perto) ie WAS, S, E+S 
(KZ) RETO 255 noa sacras neoon (XZV) Guren Ken Fourteen .................. 
RR As da € ou +20 (dperto) err WADAS, €+C 
(XZV) Air K-Throw ...............ssseses (XZV) Guren Ken Fifteen...................... 
ERR Aa € ou D+2C (arld-perto) im WAD4S,S, €+4+C 
((ZV) Front-Forward .......... D+CM | (XZV) Guren Ken Sixteen ................... 
a Sbaclal MOVOS <= a Va3+s, W+C 
(XZV) Guren Ken One ................ (XZV) Guren Ken Seventeen ............... 
anPaRe RD DES A 8 V3D4S, DAS iii WADAS,S, V4C 
(XZV) Guren Ken Two .........smes (XZV) Mujin Kyaku .................. DYa+C 
END RAo end Sp cgeu dá Va+S,S (XZV) Hou Shou ................... DYA4S 
(XZV) Guren Ken Three ...........s (XZV) Yasha Gaeshi Joudan ................ 
ERR SUR gR Ed PR ADS; SS asian o VLS 
(XZV) Guren Ken Four ............ (XZV) Yasha Gaeshi Gedan ................. 
Dri CEL a VIDES, O isentos rremrça VEESC 1 
(XZV) Guren Ken Five ............ (XZV) Ressen Ha ............... Va 2+C 
PAR late Ya+S,S,C (XZV) Ressen Shou............... EVE+S 
(XZV) Guren Ken Six... (XZV) Ressen Shou 2"! Punch ............. 
PEER Ra CA V9D+S, MS eemeeeeaerere EVRAS, S 
(XZV) Guren Ken Seven ................u (XZV) Arakuma Inashi .............. 360º+C 
RPA Sit Va+S, 945, 3+S + Super Special Moves 
(XZV) Guren Ken Eight... (XZ ) *Kanzuki-ryuu Shimpikaibyaku ... 
Ape RA esa ado VIDAS,S, MS iii VIDAS 
(XZV) Guren Ken Nine ............... (-Z ) *Kanzuki-ryuu Hou Ou Ken ........ | 
Eta RALO V9D+4S,S, MS, MS eres WADVAD+C 


Nome Karin Kanzuki Naturalidade Inglaterra 
Peso 4Bkog Altura 1,62m Tipo de Sangue B 
Medidas Busto B3 Cintura5? QuacriBs 


RUA 


Cv dra 
Perfil ES 


Filha de aristocratas 
ingleses, Karin acredita 
muito na força do dinheiro 
- e nas horas vagas, além 
de torrar a grana dos pais, 
treina karatê Shotokan. 


FINAL DO PERSONAGEM 


o 


é (adia o Vea 
A RE === boy ue | | N y Tag? + | 


Soco Fraco Soco Médio Soco Forte Chute Fraco Chute Médio Chute Forte 


Pulo Vertical 


Pulo Diagonal 


Parado 


Alpha Counter 


r 


Andando 


Agachado 


Arremessos 
Soco 
Chute 
Pulando / Soco 


écnicas de Combate Técnicas de Combate Técnicas de Combate 


= 
“| 
“ce 
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A 
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FICHA 


e Normal Moves 
(XZV) P-Throw ... € ou 9+28 (d-perto) 
(XZV) Air P-Throw 
FR At e € ou 9+258 (ar/d-perto) 
(XZV) K-Throw ... € ou )+2C (d-perto) 
(XZV) Air K-Throw 


cemennrerecenenaananaaacancaseas 


| * Special Moves 
* (XZV) Cannon Spike... VoA+C 


* (XZV) Spiral Arrow ................. 


| (XZV) Hooligan Combination................ 


' Essa loura uniformizada 
derruba seus inimigos movi- 

mentando seu corpo hipnóti- 
co. Sendo “soldada zumbi” da 
Shadaloo, segue às ordens de 
M. Bison (Vega). 


REED Eae US €LYI7+S 
(XZV) Cancel Hooligan Combination ... 
RARA RIR ELVIS, C 
(XZV) Fatal Leg Twister.............. 
Rb is dA €LY937+S, E ou D+C 


(XZV) Cross Scissors Pressure 
Espa ELVIS, E ou D+C, 


Derene eme anna nas anaasaananannene reason nanaas 


(XZV) Mach Slide 
(XZ ) Earth Direct............. 360+S 
(XZV) Psycho Charge Alpha ................ 
ESSE eder ias 3€ (“Dramatic Mode”) 
* Super Special Moves 
(XZ ) *Psycho Streak ..... €O7 €+S 
((Z ) *Spin Drive Smasher .................. 
((Z ) *Psycho Rolling ................. 
sadio VaY83+S (“Dramatic Mode”) 
(-Z ) **Death Cross Dancing 
SR, SR, 2, CR, SF (“Dramatic Mode”) 


veessenmeeses 


Soco Fraco Soco Médio 


Pulo Vertical 


q 
= 
[s) 
[=)) 

e 

[o 

e 
5 

[a 


Agachado Andando 


Arremessos 


Atual integrante das tropas 
de elite da Shadaloo, a garo- 
ta sofreu uma lavagem cere- 
bral e recebeu treinamentos 
severos até adquirir uma 
condição física próxima à 
perfeição. Enquanto estava 
sob a guarda da organização 
criminosa, teve aulas de 
defesa pessoal e técnicas de 


Soco Forte 


Chute Fraco Chute Médio 


Pulando / Soco 


combate em guerrilha - minis- 
tradas em parte pelo perver- 
so Rolento Schugerg. 

Sua condição de serva da 
Shadaloo é ainda mais grave 
do que percebeu-se com a 
inglesa, Cammy... pois o 
próprio M. Bison (Vega) parti- 
cipou das seções de hipnose 
e tortura de Juni, transferindo 


asa COLS 


Alpha Counter 


Pulando / Chute 


inclusive poderes psíquicos 
para a “escrava”. 

Nos combates, mesclando 
ataques espirais e técnicas de 
contorção, seus golpes visam 
imobilizar membros adversá- 
rios. Quando em contato com 
outro “soldado zumbi”, pode 
inclusive combinar golpes 
para fortalecer o ataque. 


Técnicas de Combate Técnicas de Combate Técnicas de Comba: 


* Normal Moves 
(XZV) P-Throw ... € ou +28 (d-perto) 
(XZV) K-Throw ... € ou 9+2C (d-perto) 
(XZV) Air K-Throw .......... issues 

PER TEA AS € ou 3+2C (ar/d-perto) 
(X ) Near Jab ................. SR (d-perto) 
(X ) Near Strong............. SM (d-perto) 
(X ) Near Fierce .............. SF (d-perto) 
(X ) Near Roundhouse..... CF (d-perto) 
(ZV) Air 2º Roundhouse .................... 


| e Special Moves 


(ZV) Ansatsu Ken Sou-ryuu ............... 
PER A TCS PR 38 (“Ki-ryuu”) 
(XZV) Hyakurenkou ...............semes 
RT ease S (rápido/“Sou-ryuu”) 


| (XZV) Gerikou.... PY N+C ('Sou-ryuu”) 


(XZV) Gerikou Kick .................. 
ERR 2WYa+c, C (“Sou-ryuu”) 


| (XZV) Turbo Gerikou Kick ..............es. 


FICHA DO PERSONAGEM 


Sr 2VY3+C, C (rápido/Sou-ryuu”) 
((ZV) Ansatsu Ken Ki-ryuu .................. 

PR CRS RN PERA E 3C (“Sou-ryuu”) 
(XZV) Jassen ........ €09+S (“Ki-ryuu”) 


FeiEZN) Ouiga == WOA+C (Ki-ryuu”) 


Fighters”, foi mestre de 
Akuma (Gouki) e hoje vaga 
pelo mundo à procura de 
trabalho - é um assíduo 


assassino profissional. 


Velho conhecido dos “Street - RA 


(ZV) Ouga Cancel................ 

VoA+C, E ou € (ar-parede/Ki-ryuu”) 

(E2N):Far-OUga io arsinattondo 

VOA+C, 8 ou > (ar-parede/Ki-ryuu”) 
((ZV) Upward Ouga .............s. 

E Apaes Voc, R ou 2 (Ki-ryuu”) 
(ZV) Upward Ouga Cancel ................. 

« WOAMC, R ou 2, R ou Z (“Ki-ryuu”) 
(ZV) Downward Ouga ............. 

. WOAM+C, R ou 2, E ou M (“Ki-ryuu”) 
((ZV) Falling Ouga ........................ 

su VOC, R ou 2, W (“Ki-ryuu”) 
* Super Special Moves 

(XZ:) *Zan'ei stcaar A oDiias 

DOIS RI A Va>Y33+S ('Sou-ryuu”) 
(25) *Shitenshub; So sa sorsrnsa» 

PE Ve eve €+S ('Sou-ryuu”) 
(Za Jakodina Estarei 

PER ser Va W83+C (Ki-ryuu”) 
(EZ)SKouga-ia sra aaa si 

DO Vi eve €+C (ar”Ki-ryuu”) 
(EZSFrontKOugã o eps nro nds 

Sp Ve € Ve €+C, CR (ar/Ki-ryuu”) 
((Z ) *Head Stomp Kouga ................... 

SD We EV €+C, CM (ar"Ki-ryuu”) 
(2 )*Back Kouga: sais msseseareniento 

ER ide We EV €+C, CF (ar/Ki-ryuu”) 


Pulo Vertical 


q 
= 
fe) 
> 

Ss 
[m) 
e! 
ER 
a | 


Agachado Andando 


Arremessos 


Ver esse velho de barbas 
brancas nas proximidades 
não é bom sinal. Afinal, ele é 
o assassino mais procurado 
de todo o oriente - já cometeu 
centenas de crimes à sangue 
frio e não guarda mágoa de 
nenhum deles... credo! 

Ainda quando Akuma (Gouki) 
era mais jovem, Gen foi um 


Soco Forte Chute Fraco 


de seus mestres... hoje, 
entretanto, é o único que 
ainda não morreu pelas mãos 
de seu próprio aluno. Nos 
treinos dados ao demoníaco 
seguidor, o ancião lecionava 
técnicas de combate que 
permitiam ao lutador aplicar 
sequências complexas de 
ataques em curto tempo. 


Chute Médio Chute Forte 


Pulando / Soco 


cnicas de Combate Técnicas de Combate Técnicas de Combate 


Nas lutas, misturando 2 
estilos de Kung Fu (“Louva-a- 
deus” e “Garça”), gosta de 
contato direto com os corpos 
adversários, para que possa 
aplicar golpes potentes em 
regiões desprotegidas. Ape- 
sar das diferenças, ambos os 
estilos são melhores à curta 
ou média distâncias. 


ag (XZV) Hyakurenkou - S (rápido/“Sou-ryuu”) 
= — 


DES (XZV) Bull Hom 3... 
ira tanaaa tantas segure e solte 25 ou 2€ 
e NODAIMOVOS: | uia as pa RS (5 segundos) 
(X2V) P-Throw ... € ou )+28 (dperto) (Xv) Bull Hom 4... 
(XZV) Air P-ThTOW «esses segure e solte 2S ou 2C 
sap ines €ouM+2S(aldpeno) iii (10 Segundos) 
(XZV) K-Throw.... € ou D+2C (dperto) — (xzv) Bull Hom Final... 
— (WZ)NearFierce........... SF (patoo a segure e solte 28 ou 2C 
mm (XZV) Front-Roundhouse........... AGR o a e (15 segundos) 
( V) Back-Fierce ur €+SF (xZv) Murderer Chain ...... 
(XZV) Air DOWn-FISICO mms iam 360º+S 
entar pe Re & ou W ou N+SF (ar) (XZV) Bandit Chain................ 96024€ 
* Special Moves (X) Bad Hammer... 
(XZV) Bull Head...................... COMBO e AS após SF (d-perto) 
(XZV) BUNHOM IS. dessa > Super Special Moves 
boia RAS S Sopa nd segure e solte 25 ou 2€ (XZ) *The Birdie ............ €09€3+4S 
ERNNo Ria cep aca na fa bao naaNaa a Gan EA (1 segundo) 28) *Near Bull Revenge RESP VS 
(XZV) Bull Hom 2 memo Ya vad+s 
STS RUA SA Sa segure e solte 28 ou 2C (Z )*Far Bull Revenge... 
E TREAT ORE ER RERR (3 segundos) ii WA DYND4C 


O “Punk” mais folgado da 
velha Inglaterra! Mesmo sem 
a concessão da rainha, o 
britânico impera abusando 
no estilo “briga de rua”, 
usando até corrente. 


Soco Fraco Soco Médio 


et 


Pulo Vertical 


Pulo Diagonal 


(e) 
=] 
e 
bo) 
e] 
e 
«a 


Agachado 


Arremessos 


Os violentos torcedores 
“Hooligans” não passam de 
maricas se comparados à 
Birdie. Pois o lutador pratica 
vandalismo pelas estreitas e 
nebulosas ruas de Londres, 
embebedando-se pelos mi- 
lhares de “Pubs” (bares) do 
Reino Unido... o brutamontes 
quer chamar a atenção de M. 


Soco Forte 


Chute Fraco 


Bison (Vega) e ser convoca- 
do para entrar na organiza- 
ção Shadaloo. 

Enquanto curte o porre, arruma 
quantas brigas puder - afinal 
seu físico de jamanta o traz 
benefícios nessas horas. Uma 
na pancadaria, como “Punk” 
britânico folgado, parte usando 
murros, pontapés e cabeçadas 


Chute Médio 


Alpha Counter 


EAR “a 


Pulando / Soco 


Técnicas de Combate Técnicas de Combate Técnicas de Comba: 


no mais despojado estilo 
“briga de rua”. 

Dono de força descomunal, o 
grandalhão prefere a luta mano- 
a-mano à curta e média distân- 
cias, esmagando e arremessan- 
do seus adversários - usando 
inclusive uma corrente para 
isso. Portanto, meu chapa, 
grude nos inimigos. 


31 


(XZV) Air Down-Fierce - (XZV) Front-Roundhouse - )+CF (X-) Bad Hammer - 4+S após SF (d-perto) 


> ça = 


va ge 


Er ATOR to 


(XZV) Murderer Chain - 360+S 


(XZV) Bandit Chain - 360º+C 
- AZ 


a 
— ” Rus E 
a E 

4 


GOLPES 


Nome Cody Naturalidade EUA 
Peso B5kg Altura 1,82m Tipo de Sangue O) 


FINAL DO PERSONAGEM 


SOCO / V-ISM CHUTE / V-ISM 


Soco Fraco Soco Médio 


Pulo Vertical 


Pulo Diagonal 


Agachado Andando 


Arremessos 


Em Metrocity, como um dos 
protagonistas de “Final Fight” 
- ao lado dos amigos Guy e 
Mike Haggar - salvou sua 
namorada e filha do prefeito, 
Jessica Haggar, sequestrada 
pela quadrilha Mad Gear... 
depois foi preso sem que seus 
companheiros soubessem. 
Hoje, procura pelos velhos 


sa 


Soco Forte 


Chute Fraco Chute Médio 


adversários e também pelo 
ex-parceiro, Guy, tentando 
descobrir o que estava por 
trás de sua misteriosa prisão 
anos atrás. 

Usando toda a malícia que 
adquiriu no presídio, o america- 
no “listrado” está hábil em 
combates corpo-a-corpo e 
também em batalhas à média 


Elio COLS 


Alpha Counter 


Alpha Counter 


a 
E Read 


Pulando / Chute 


écnicas de Combate Técnicas de Combate Técnicas de Combate 


distância... pois ainda domina 
suas antigas técnicas de karatê. 
Nas encrencas, para não 
voltar ao cárcere, joga sujo 
e, como todo o marginal que 
se preza, maneja a lâmina 
de uma faca como poucos... 
e nos momentos críticos 
apela - lançando pedras 
contra os desafiantes. 


(XZV) Knife Hiroi - W+2S (perto da faca) (XZV) Knife Kougeki - S (c/ faca) (XZV) Knife Drop - € ou 5+28 ou 2C (c/ faca) 


ZV) Fake Stone - Va+Start 


Sa = 


(XZV) Criminal Upper - Vi €+S 


(XZV) Bad Stone - Ya+s 
“ ; o? 
/ » Ba» , 
à o = ' FF AR + > 
“A O 


(XZV) Ruffian Kick - WaP+C 


(Z ) Dead End Irony - Wi €Vi €+C 


FICHA DO PERSONAGEM 


* Normal Moves 
(XZV) P-Throw ... € ou D+2S (d-perto) 
(XZV) Air: PSTRIOW cs ieiasaeare anemvateca ração 


PERA CR € ou 9+25 (ar/d-perto) 
(XZV) K-Throw ... € ou 9+2C (d-perto) 
(XZV) Air K-Throw .....s, 
FRED raES € ou 9+2C (ar/d-perto) 
(XZV) Front-Forward.................. >+CM 
* Special Moves 

(XZV) Cannon Spike .......... >Ya+c 
(XZV) Spinning Arrow ............. Wa 3+C 


(XZV) Accel Spin Knuckle ............... 


Essa morena uniformizada 
derruba os inimigos movi- 
mentando seu corpo hipnóti- 
co. Sendo “soldada zumbi” 
da Shadaloo, segue às or- 
dens de M. Bison (Vega). 


(XZV) Psycho Charge Beta .................. 
EANES o CARS 3S (“Dramatic Mode”) 
* Super Special Moves 
(XZ ) “Reverse Shaft Breaker.............. 
ATENDE RR Ve eve esc 
(XZ ) “Reverse Shaft Breaker Turbo ... 
Ve eve €+C,S ouC (rápido) 
((Z ) “Spin Drive Smasher .................. 
AERRQIER dE ee A Va ya3+C 
((Z ) *Psycho Rolling ............................ 
REA Va W33+S (“Dramatic Mode”) 
(-Z ) “Death Cross Dancing ............. 
SR, SR, 2, CR, SF (“Dramatic Mode”) 


Soco Fraco Soco Médio Soco Forte Chute Fraco Chute Médio Chute Forte 


Pulo Vertical 


q 
E 
5) 
[= 

A 

[a] 

pe) 
5 

[o 


Agachado Andando 


Arremessos 
Pulando / Soco 
Pulando / Chute 


Técnicas de Combate Técnicas de Combate Técnicas de Combat: 


Atual integrante das tropas combate em guerrilha - minis- inclusive poderes psíquicos 

de elite da Shadaloo, a garo- tradas em parte pelo perver- para a “escrava”. 

ta sofreu uma lavagem cere- so Rolento Schugerg. Nos combates, mesclando 

bral e recebeu treinamentos Sua condição de serva da ataques espirais e técnicas de 
severos até adquirir uma Shadaloo é ainda mais grave contorção, seus golpes visam 
condição física próxima à do que percebeu-se com a imobilizar membros adversá- 
perfeição. Enquanto estava inglesa, Cammy... pois o rios. Quando em contato com 

sob a guarda da organização próprio M. Bison (Vega) parti- outro “soldado zumbi”, pode 
criminosa, teve aulas de cipou das seções de hipnose inclusive combinar golpes | 


defesa pessoal e técnicas de  etortura de Juli, transferindo para fortalecer o ataque. 


Fc AA 


(XZV) Front-Forward - )+CM 


ES 
GOLPES | 


| 
* Normal Moves 

(XZV) P-Throw ... € ou D+2S (d-perto) 

(XZV) Air P-Throw ..............s 
ENS € ou +25 (ar/d-perto) 
“(XZ ) Near Strong ............ SM (d-perto) 
(XZ ) Near Fierce .............. SF (d-perto) 

| (XZ) Near Forward .......... CM (d-perto) 
| (XZ ) Near Roundhouse ... CF (d-perto) 
|-(€ V) Back-Strong ....ssssiissestences €+SM 
| (. V) Back-Fierce.................. €+sF 
(- V) Back-Forward .................. €+CM 
(- V) Back-Roundhouse ............ €+CF 


Perfil 


Expulso do boxe profissional, 
aliou-se à M. Bison (Vega) e 
tem papel importante na 
corporação Shadaloo - cui- 
dando da “empresa” junto ao 
crime nos EUA. 


Ea SG 
( CHUTE/A-ISM 


a 


e Special Moves 

(ZV) Psycho Shet ................. €03+S 
(X) Psycho Crusher X'....... €09+5 
(XZV) Double Knee Press ..... €O+C 
(XZV) Head Press ................... Vot+C 
(XZV) Skull Crusher............ Vot+C, S 
(XZV) Somersault Skull Diver .............. 
Eos ENA Vors 
(XZV) Skull Rising .............. VoAms, S 
(EZN): Bison Warp. .....<....crs.eressresonienenõaor 
es TR Ya ou €VE+3S ou 3C 
* Super Special Moves 

(XZ ) *Knee Press Nightmare .............. 
DRM SRA Fei sabaçado €09€39+C 


(-Z ) *Psycho Crusher ... €OM€+S 


Peso 96kg 
Medidas 


e 


SOCO / A-ISM 
DIA EL. o 
GE = é E 

FE ES (E 


Nome M. Bison (Vega) 


Naturalidade Tailândia 
Altura 1,82m Tipo de Sangue A 
Busto 133 CinturaS90 Quadril 92 


, 


FINAL DO PERSONAGEM 


Soco Fraco Soco Médio 


Pulo Vertical 


ro) 
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> 
a 


Agachado Andando 


Arremessos 


Exímio boxeador, esse homem 
faz seus adversários beijarem 
a lona! Expulso dos ringues 
de Las Vegas - cidade que 
ilumina o deserto norte- 
americano - Balrog (Mike 
Bison) boxeia em lutas patroci- 
nadas pelo crime organizado. 
Desde que entrou no 
submundo, o atleta melhorou 


ao 


Soco Forte 


Chute Fraco Chute Médio 


Pulando / Soco 


seu combate e tem os pu- 
nhos mais potentes já vis- 
tos... dizem que derruba um 
touro com apenas um murro! 
Aliado à organização Sha- 
daloo, como capataz, desafia 
qualquer pessoa que ameace 
M. Bison (Vega). Nas lutas, 
apesar das restrições do boxe 
(que não usa pernas), Balrog 


écnicas de Combate Técnicas de Combate Técnicas de Combate 


(Mike Bison) não fica em 
desvantagem, pois como 
abusa nos golpes sujos (só 
falta morder a orelha) acaba 
equilibrando as forças. 
Mostrando-se perigoso à 
curta distância, seu boxe 
permite-lhe aplicar “Combos” 
potentes, mas torna-o quase 
imprestável à longa distância. 


(ZV) Psycho Shot - €OM+S (XZV) Double Knee Press - OP 
> o 1 po ç x Ed Ee 


a1 


FICHA DO PERSONAGEM 


E GOLPES 


* Normal Moves 
(XZV) P-Throw ... € ou +28 (d-perto) 
(XZV) Air P-Throw 
BRA ARE € ou 3+25 (ar/d-perio) 
(XZV) Crouch P-Throw 
£ ou N+2S (d-perto) 
(XZV) K-Throw ... € ou D+2C (d-perto) 
(XZV) Crouch K-Throw 
ERAS re ou N+2C (d-perio) 
(XZV) Crouch Back-Forward ...... £+CM 
(XZV) Crouch Back-Roundhouse ......... 

(-.V) Front-Strong 
(X ) Front-Fierce 
(XZV) Air Up-Strong 


cereesesnesarennentea aaa 


E 


Perfil 


Brigando pela falida, mas 
ainda grandiosa, mãe 
Rússia, esse gigantesco 
lutador de Sanbo intimida 
os adversários com seus 
furiosos “pilões giratórios”. 


soco 


/ A-ISM 


(XZV) Air Down-Fierce ...................... 
Eras E ou W ou N+SF (ar-diagonal) 
(XZV) Air Down-Short ................. 
iate t€ ou Y ou N+CR (ar-diagonal) 
(XZV) Air Down-Forward ............... 
ERR E ou W ou N+CM (ar-diagonal) 
e Special Moves 

(XZV) Double Lariat ....... 38 (direcional) 
(XZV) Quick Double Lariat .................. 
A Sm a a rea pe 3C (direcional) 
(XZV) Screw Pile Driver ............. 360+S 
(XZV) Flying Power Bomb ......... 360'+C 
(XZV) Atomic Suplex ..............e 
EE RER ER A ag 360'+C (d-perto) 
(X) Banishing Flat............... abs 
(ZV) Banishing Flat................ >Ya+s 
* Super Special Moves 

(XZ ) “Final Atomic Buster ........ 720+S 
(Z ) *Aerial Russian Slam .................. 


Va3Ya3+C 


Naturalidade Rússia 
Peso 121kg Altura214m Tipo de Sangue A 
Medidas 


Nome Zangief 


Busto 172 Cintura 133 Quadril 154 


FINAL DO PERSONAGEM 


Soco Fraco Soco Médio 


Pulo Vertical 
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Agachado Andando 


Arremessos 
Soco 
Agachado / Soco 


Soco Forte 


Chute Fraco Chute Médio 


Agachado / Chute 


Para provar a superioridade 
física dos russos, Zangief foi 
até o centro da gelada região 
da Sibéria e enfrentou ursos 
Kodiak pelas estepes locais 
até que nenhuma fera pudes- 
se mais vencê-lo. 

Apesar das constantes crises 
em sua nação, seu povo 
ainda reverência as qualida- 


des de seu guerreiro. Hoje, 
entretanto, pela situação 
financeira, o grandalhão não 
recebe apoio do governo 
mas, ainda assim, defende 
com orgulho seu espírito 
ainda soviético. 

Muitos adversários acreditam 
que Zangief abusou nas “bom- 
bas” para aumentar sua massa 


Chute Forte 


Alpha Counter 


Pulando / Soco 


Técnicas de Combate Técnicas de Combate Técnicas de Combat 


muscular... mas a verdade é 
que sua estrutura muscular é 
natural e fruto de anos de 
treino e disciplina severa. 

Nas batalhas, tendo o Sanbo 
(luta livre russa) como base, 
seus golpes visão tirar pro- 
veito do peso e força do 
lutador, esmagando e que- 
brando os ossos adversários. 


as 


e Normal Moves 
(XZV) P-Throw ... € ou +28 (d-perto) 


] 
| 


GOLPES 


(XZV) K-Throw ... € ou P+2C (d-perto)  (XZV) Air Down-Short................... | 
f (XTN) AIPAETATOW esco nnnaaa SEL eo en & ou W ou S+CR (ar-diagonal) [= 
RR o € ou +2C (ar/d-perto) «Special Moves | 

5 (XZ 3) Near abs seis series ieclmearo SR (XZV) Air Slasher.................... €03+5 
a (XZ ) Near Fierce .................. SF | (XZV) Double Rolling Sobat .. €O)+C -) 
f | (XZ:) Near: Short:fs.sssesseeserecenterops CR (XV) Jack knife Maximum ..... WOA+C | 
; X cast? (XZ ) Near Forward... CM — (XZV) Machine Gun Upper ...... VOA+S | 
N (XZ ) Near Roundhouse .................. CF — (XZV) Turbo Machine Gun Upper......... es 
ie (VN) BackoJab ea Ti ojp A e PR VOA+S, S (rápido) LE 
(CV) Back-Fierce.................s.. €+SF — *Super Special Moves | 
(- V) Back-Short ..................... €+CR  (XZ)*Sobat Carmival..... €OD€9+C LIS 

to (NV) Back-Forward .................. €+CM  (Z)*Climax Beat ............ CONEA+S 
(- V) Back-Roundhouse ............ €+CF  (Z)*Theme of Sunrise .. LONE A+C | 
ES 


Naturalidade Jamaica 
Altura 1,84mTipo de Sangue AB 
Busto 130 Cintura B9 Quadril 94 


Nome Dee Jay 
Peso Sokg 
Medidas 


Perfil 


Esse lutador "Made in 


Jamaica" é sangue bom. Nos 
combates, impõe o ritmo da 
ação e amacia os oponentes 


Sendo um exímio atleta, para 
manter sua elasticidade e 
fôlego 100% em forma, o 
jamaicano treina danças como 
"Conga", "Rumba", "Reggae", 
"Salsa" e até o nosso "Samba"... 
mas o que o torna perigoso, é 
claro, é seu estilo de luta excep- 
cional - o forte e eficiente 
"Kickboxing" ocidental. 


Na Jamaica, sua terra natal, 
Dee Jay tomou conhecimento 
dos "Street Fighters" e de 
seus ideais... daí então resol- 
veu entrar no torneio e mos- 
trar ao mundo que um país da 
América Central poderia ter, 
além de festas, o melhor 
guerreiro do mundo. 

Nas lutas, para chacoalhar os 


com seu "Kickboxing" ociden- 


scnicas de Combate Técnicas de Combate Técnicas de Cc 


tal e golpes sônicos. 


ossos dos adversários, O 
frenético "Kick Boxer" 

aplica chutes e cotoveladas 
fortíssimas - compensan- 
do a sua falta de velocida- 
de. Assim, como caracte- 
rística de combate, o 
negrão leva vantagem no 
corpo-a-corpo e também um 
pouco à média distância. 


FICHA DO PERSONAGEM 


até 


e Normal Moves 
CAZV PEIMIOW E. uassuscenseraio!oserceramtndadoo 


Pa Rd € ou 3+2C (d-perto) 
(XZV) Air P-Throw 
PRESA ssass € ou 3+258 (ar/d-perto) 
(XZV) Air K-Throw 
ER € ou 3+2C (ar/d-perto) 
(XZ ) Near Strong ............ SM (d-perto) 
(XZ ) Near Fierce .............. SF (d-perto) 
(XZ ) Near Forward .......... CM (d-perto) 
(XZ ) Near Roundhouse ... CF (d-perto) 
(XZ ) Near Front-Roundhouse ............. 
Asa de ES AEE >+CF (d-perto) 


Professor das Forças 
Especiais dos EUA, criou a 


técnica dos ataques sônicos. 


Hoje, visando a proteção de 
Charlie e Chun-Li, parte em 
missão à Amazônia. 


DO PERSONAGEM 


Guile é o Coronel líder da 
equipe de elite das Forças 
Armadas dos Estados 
Unidos. Sendo veterano de 
“guerra, está habituado aos 
confrontos mortais em 
campos de batalha e tem um 
controle sobre a dor incrível. 
Militar disciplinado, o norte- 
americano nunca falhou em 


FICHA 


as 


(XZ ) Near Back-Roundhouse ............. 


SER er Aa SE €+CF (d-perto) 
(XZV) Front-Fierce ...................... D+SF 
(XZ ) Front-Short....................... +CR 
(XZV) Front-Forward.................. >+CM 
(CV) Back-Strong ..................... €+sM 
(( V) Back-Fierce...................... €+sF 
(XZ ) Back-Short ...................... €+CR 
(XZV) Back-Forward .................. €+CM 
(- V) Back-Roundhouse ............ €+CF 
* Special Moves 

(XZV) Sonic Boom .................. €03+S 


(XZV) Somersault Kick ............ WoA+C 
* Super Special Moves 

(XZ ) *Somersault Strike .. LONE 4+C 
((Z ) *Sonic Hurricane ... €OD €9+S 


UE 


a 
a 


suas missões e possui todas 
as medalhas de honra que 
um militar pode ter - trata-se 
do mais completo “soldado” 
dos EUA. E como especialista 
em defesa pessoal, coloca 
seus ataques com a precisão 
de um míssil teleguiado e 
frieza de um “lceberg”. 

Nos duelos, o gringo permane- 


HTRRA 


ce à curta ou média distâncias, 
esperando pelos adversários 
para só depois esboçar uma 
reação de contra-ataque. 
Entretanto, quando toma a 
iniciativa nos confrontos, 
geralmente aproxima-se com 
saltos e mistura sequências 
que finalizam com arremessos 
ou golpes sônicos. 


Acelerar Tel 
Na tela “Continue 
Chute. 
Acelerar Tela “Créditos Finais” 
Na tela “Créditos Finais”, aperte qualquer Soco 
ou Chute. 

Acelerar Tela “Frase de Vitória” 
Na tela “Frase de Vitória”, aperte qualquer Soco 
ou Chute. 

Acelerar Tela “Pontuação e 
Comemoração” 

Na tela “Pontuação e Comemoração”, aperte 
qualquer Soco ou Chute. 

Acelerar Tela “Preparação de 


Cc etnsrvococoe coco coro cc 0... 


Na tela “Preparação de Luta”, aperte qualquer 
Soco ou Chute, 

Escolha Balrog (Mike Bison) 
Na tela de seleção de personagens, deixe o 
cursor sobre Karin Kanzuki, segure Start por 5 
segundos e, segurando o Start, deixe o cursor 
sobre “Random Box” e aperte Soco ou Chute. 
Obs.: A máquina precisa estar em funciona- 
mento a no mínimo 30 dias. 

Escolha Juli 

Na tela de seleção de personagens, deixe o 
cursor sobre Karin Kanzuki, segure Start por 
5 segundos e, segurando o Start, deixe o 
cursor sobre “Random Box”, aperte 4% (no 
“Random Box” acima) ou N (no “Random Box” 
abaixo) e aperte Soco ou Chute. 

Obs.: A máquina precisa estar em funciona- 
mento a no mínimo 30 dias. 

Escolha Juni 

Na tela de seleção de personagens, deixe o 
cursor sobre Karin Kanzuki, segure Start por 5 
segundos e, segurando o Start, deixe o cursor 
sobre “Random Box”, aperte € (no “Random 
Box” à esquerda) ou > (no “Random Box” à 
direita) e aperte Soco ou Chute. 

Obs.: A máquina precisa estar em funciona- 
mento a no mínimo 30 dias. 

Iniciais Secretas 

Quando for colocar suas iniciais, digite: 

e (12) CAP 

*(AAA) CAP 

“(SEX) CAP 

Obs.: *Troque asterisco por espaço em 
branco. 

Ligar “Dramatic Battle” 

Na tela do título, segure 3C e aperte Start. 
Ligar “Low Guard” 

Na tela do título, segure SR+CR e aperte Start. 
Na tela de seleção de personagens, deixe o 


a? 


; apoio qualquer Soco ou 


Obs.: A máquina precisa estar com a tela do 
título com o fundo azul. 

Ligar “Super Hard Survival” 

Na tela do título, segure SM+CM e aperte Start. 
Na tela de seleção de personagens, deixe o 
cursor sobre o personagem desejado, solte 
SM+CM e aperte Soco ou Chute. 

Obs.: A máquina precisa estar com a tela do 
título com o fundo azul. 

Personagens - versão SFIFP:CE 
Na tela do título, segure SF+CF e aperte Start. 
Na tela de seleção de personagens, deixe o 
cursor sobre o personagem desejado, solte 
SF+CF e aperte Soco ou Chute. 

Obs.: A máquina precisa estar com a tela do 
título com o fundo azul. 


a “Continue” 

Na tela “Continue”, aperte qualquer Soco ou 
Chute. 

Acelerar Tela “Créditos Finais” 
Na tela “Créditos Finais”, aperte qualquer Soco 
ou Chute. 

Acelerar Tela “Frase de Vitória” 
Na tela “Frase de Vitória”, aperte qualquer Soco 
ou Chute. 

Acelerar Tela “Pontuação e 
Comemoração” 

Na tela “Pontuação e Comemoração”, aperte 
qualquer Soco ou Chute. 

Acelerar Tela “Preparação de 
Luta” 

Na tela “Preparação de Luta”, aperte qualquer 
Soco ou Chute. 

Enfrente Evil Akuma (Shin 
Gouki): “Final Battle” 

Na tela de seleção de personagens, escolha o 
lutador desejado, segure L1+L2, selecione o 
modo do “ism” desejado e solte os comandos 
na tela “VS”. 

Escolha Evil Akuma (Shin Gouki) 
Pegue experiência nível 32 no “World Tour”. 
Agora, na tela de seleção de personagens, dei- 
xe o cursor sobre Akuma (Gouki), segure L2 e 
aperte Soco ou Chute. 

Escolha Evil Ryu (Shin Ryu) 
Pegue experiência nível 27 no “World Tour”. 
Agora, na tela de seleção de personagens, dei- 
xe o cursor sobre o novo ícone com Evil Ryu e 
aperte Soco ou Chute. 

Escolha Guile 

Pegue experiência nível 28 no “World Tour”. 


Acelera 


Guile e aperte Soco ou Chute. 
Iniciais Secretas 
Quando for colocar suas iniciais, digite: 
e (255) CAP 

º(AAA) CAP 

*(SEX) CAP 

Obs.: *Troque asterisco por espaço em 
branco. 

Ligar “Quickly Reset” 

A qualquer momento, segure Select e aper- 
te Start. 

Ligar “Rapid Fire” 

Na tela de seleção de personagens, 
deixe o cursor sobre o lutador dese- 
jado, segure L2+R2+Start por 5 se- 
gundos e aperte Soco ou Chute. 
Ligar estilo: “Classical” 
Jogue durante 3 horas. 

Ligar estilo: “Mazi” 

Jogue durante 4 horas. 

Ligar estilo: “Saikyuo” 
Jogue durante 4 horas. 

Ligar estilo: “Saikyuo” - 
Modo Arcade 

Termine o modo “Arcade”, na dificuldade 4. 
Ligar modo “Dramatic 
Battle” 

Termine o “Team Battle” com as duplas 
Ryu & Ken Masters e Juli & Juni. 
Ligar modo “Dramatic 
Battle A & A” e “Dramatic 
Battle A & B” | 
Termine o “Dramatic Battle” com as du- | 
plas Ryu & Ken Masters e Juli & Juni. 
Ligar modo: “Survival?” - 
Modo “World Tour” 

Vença o estágio “Point 48106” do 
“World Tour”. 

Ligar modo: “Team Battle” 
- Modo “World Tour” 

Vença o estágio “Hong Kong” do! 
“World Tour”. 

Ligar modo: “Team 
Battle” - Modo “Arcade” 
Termine o modo “Arcade”, na dificuldade 8. 
Ligar modo: “Final Battle” 
- Modo “Arcade” 

Termine o modo “Arcade”, na dificuldade 8. 
Ligar “Secret 
Introduction” 

Acumule 48 horas de jogo no “Options”. 
Ligar “Secret Mode” 
Acumule 96 horas de jogo no “Options”. 
Poses de Vitória 

Vença a luta e, antes do “KO.” ou “Time 
Over" aparecer, segure qualquer Soco ou Chute. 
Obs.: O número de poses de vitória varia con- 
forme o personagem. 
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